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Salve a tutti, e benvenuti allélnfopack di Bolt Action

In questo documento troverete tutta una serie di informazioni su come organizzare e partecipare ad un
torneo di Bolt Action sanzionato Warlord Games.

Leggete con attenzione tutti i punti, sia per essere sicuri che il vostro esercito sia conforme alle regole, sia
perché diverse cose sono state chiarite, precisate o modificate, al fine di dare omogeneita a casi ambigui o
difficili da decidere.

Nella parte finale del documento troverete una serie di scenari bilanciati, modificati da scenari gia esistenti o
inventati di sana pianta, con lo scopo di giocare missioni che diano eguale possibilita ad entrambi i giocatori
di vincere, senza favorire un giocatore o | 6altro.

Questo infopack & nato con lo scopo di creare un ambiente torneistico che sia omogeneo e accessibile a

tutti, che permetta a qualsiasi esercito di competere
per questo verra regolarmente revisionato in modo da tarpare le ali a una o piu liste nel caso in cui

dovesser o domi nar eindidcussanoesemplicemiente pen euatareescenari o sollevare o

modificare alcuni dei limiti indicati.

Nella speranza di trovarci tutti al tavolo in serenita e divertimenti, vi saluto con un:
Buona partita!

- Il Team
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Requisiti Léorganizzatore del torneo ¢
. o . accoppiateonon storicheodo (edi.g. As
Per partecipare al torneo avrai bisogno di: giocatori provenienti dallo stesso club per il primo

tlfrno mentre dal secondo fara fede solo ed

AAlmeno 3 copiedellali st a deldadeser ci ?
esclusivamente la classifica generale.

consegnare agli avversari nel caso ne facciano
richiesta; Organizzazione del Torneo

ARegolamento di Bolt Action Seconda Edizione | tornei del circuito ufficiale saranno previsti col

(Eng/1t); formatod Es cal ati ono.

A Libro del | 0Es/edCampagna; di [gadi%Satterizzato da differenti punteggi

A Miniature delloesercito Peflptrepaitedadsputaigie gi onal i e
Nazionali dovranno essere tutte dipinte con ..Game 1: 750 Punti

almeno 3 colori); i Game 2: 1000 Punti

A Dadi Ordine e contenit or gGame3: 1250 Punt

ADadi, metro e segnalini inchiodamento; Con una durata di:

A carta.e penna 60 Ga mgorele 15 minuti
0 Ga me oree 30 minuti
Si consiglia che tutto il materiale sia in buone 0 Ga me ore8e 45 minuti

condizioni, ordinato e pulito. o ) . ) .
Ai giocatori verra comunicato, durante la partita,

In particolar modo si suggerisce che ogni tramite avviso udibile a tutti;
giocatore abbia a disposizione ancheun fAvassoi 00

con cui spostare velocemente i modelli da un ‘:’ tempmanente di undora d g
tavolo alloéaltro, e che tufPtieMPRabii MapPeENt ezdti Me72aR8"
chiaramente leggibili. 0 tempo rimanente di quindic
60 fine tempo
Si fa inoltre presente che & buona norma:
Quando | darbitro chiamer ™ il
-Chiedere all 6avversari o didovsasno doificiudesilimgnediatamente: si termina
personalmente il risultato di ogni dado lanciato, | 6attivazi one datoelifumd t i mo da
prima di spostarlo, toccarlo o rilanciarlo; corrente. La partita finisce.
-Prestare i dadi all davver sEgempio nel caso ne faccia
richiesta.
Allo scadere delle due ore e quindici minuti sono
Organizzazione dei tavoli ancora nel sacchetto 5 dadi ordine per il giocatore
uno e 4 per il giocatore due, ed ¢ stato appena
A Le dimensioni standard sgsfraﬁ\tdmuﬁgaddjpbr,@,@eaqoﬁleaz pol |l ici
0 122x183 centimetri.
Il giocatore 2 procede a risolvere il dado ordine
ATutti i tavoli dovrebbero essere simmetrici (0 estratto, mentre i dadi rimasti nel sacchetto NON
guantomeno bilanciati) nella disposizione degli verranno estratti e si procedera quindi alla
elementi scenici su di esso, secondo una delle conclusione della partita e al conteggio dei punti
diagonali o la mezzeria parallela ai lati corti del vittoria.
tavolo.
Alla fine della partita il risultato andra annotato e
Questo e necessario per evitare che in alcune consegnatoa | | 6ar®liltd ®r walni zzator e

missioni uno dei due giocatori sia palesemente torneo.

favorito gia dalla fase di schieramento.
Le informazioni da annotare sono le seguenti:

Incontri _ o _ _
i ‘Risultato (Vittoria di quale giocatore o pareggio)

I torneo si baser”™ sul si starhi diintienrcoomemtie fAdailsitar ut t i F:
Sv i z zpertaatd le sfide del primo turno

verranno estratte casualmente mentre dal

secondo turno in poi i giocatori verranno abbinati

in base al punteggio ottenuto in battaglia.
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Esempio di scaletta per un torneo

08:0071 08:30 Iscrizione

08:30 71 08:45 Accoppiamenti

08:457 11:00 Game 171 750 punti

11:007 11:15 Break

11:157 13:45 Game 271 1000 punti

13:45171 14:15 Pranzo

14:157 17:00 Game 31 1250 punti

17:007 18:00 Conteggio punti e
Premiazioni

Selezione e composizione
del |l 6Esercito

A Gl i eser ci diiunsngol Plotané e r a n
di Fanteria Rinforzato da teatro (no plotone

generico), preso da una qualsiasi pubblicazione

ufficiale Warlord:

- Armies of Germany Book second edition.

- Armies of the United States.

- Armies of Great Britain and
Commonwealth.

- Armies of the Soviet Union.

- Armies of France and the Allies.

- Armies of Imperial Japan.

- Armies of Italy and the Axis.

- Qualsiasi libro di Campagna uscito fino a
2 settimane prima della data del torneo.

La fazione e il selettore
saranno il medesimo per tutte e tre le liste del
torneo.

ASi creano le 3 liste partendo da quella a 750
punti. La lista a 1000 punti sara pari a quella a
750 piu un qualsiasi numero di punti e unita tale
da raggiungere il nuovo punteggio, stesso
discorso per la lista a 1250.

Una volta scelta la lista da 750 e 1000 punti non &
possibile modificare in nessun modo le unita gia
inserite, ma solo aggiungerne di nuove.

Esempio

A 750 punti gioco tre unita di fanteria: una
veterana con 3 smg, una regolare con una Lmg
ed una inesperta con una smg. Nel fare la lista a
1000 punti é

- Non possibile trasfor
inespertainregolare,ot r asf or mar e
veterana in regolare;

- Non é possibile variare gli
equipaggiamenti in nessun modo, quali
sostituire un smg con un panzerfaust o
aggiungere due smg

2022¢v. 0.8

- Non é possibile togliere una qualsiasi
dell e squadre e

Stesso discorso vale nel passaggio da 1000 a
1250 punti.

Qualsiasi delle 3 liste deve sempre rispettare il
selettore scelto ed il numero massimo di dadi
ordine, nonché gli altri limiti indicati di seguito,
mantenendo invariate le unita precedentemente
inserite nella lista stessa.

A Potranno aiMaXl6 dadiortine)di
cui MAX 1 proveniente da unita gratis nella lista a
750 punti, 2 in quella a 1000 e 3 in quella a 1250.

i ‘MAX 2 Lanciafiamme per Esercito (di cui MAX 1
guyeicolo)

1 MAX 1 Multiple Launcher di qualsiasi tipo

1“MAX 2 Veicoli con recce, di cui MAX 1 della
categoria
contano come 1 scelta Recce)

i ‘No Proxy:

- Per la fanteria e artiglieria: é richiesto che ogni
modello rappresenti esattamente

| 6equi paggi amento di cu
sorta di fraintendimento con gli avversari.

NCO, munizionista e squadre simili ma con

morale diverso devono essere identificati in
qualche modo, sia tramite un token, una
solbradiohe capagtaristita @he § distinguat o

Esempio

Tutti gli NCO hanno il berretto, il munizionista ha
una cassetta di munizione, tutte le squadre
veterane hanno la mimetica e tutte le inesperte
uno zainetto.

Nota: unita Green potrebbero cambiare di morale
durante la partita. Per evitare problemi si consiglia
di utilizzare un token per indicare il loro livello di
morale attuale o una loro modifica.

- Per i veicoli: & sufficiente che scafo e
armamento principale siano quelli indicati sul
profilo del
situazioni analoghe legate a piccole varianti di
serie dei mezzi, aggiunta o rimozione di
mitragliatrici o simili, sono accettati. Opzioni che
modificano drasticamente |a sagoma del veicolo,
Iraaer %llpoa"brbi amento o il
Hun%ib'n% bl':tVONO essere rappresentate.

veterana

sostitui

ZZ

fi Ca rNota:/3Sidegap v ent e 0

lleievah 0 nurerichey@ r i ant i

mo d o

r
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Esempio Svolgimento del torneo e scelta delle
- Posso usare un Panzer 4 G come Panzer Missioni
4 F2, ma non come Panzer 4 A
(i primi hanno un cannone pesante, il
secondo un howitzer leggero).

- Non posso usare uno Sherman V come

Per |l a prima partita | d6organ
casualmente un gruppo di scenari, e estrae una
missione da esso.

Calliope Per la seconda partita sorteggia uno scenario tra i

(visto che il secondo ha un lanciamissili 2 gruppi rimanenti.

sulla cupola). . .
Per |l a terza partita sceglie

- Non posso usare uno Stug senza

shurtzen come se li avesse, 0 un gruppo rimasto.

Churchill con fascine o ponte elevatoio :
he Gruppo 1 Annientamento
come se ne fosse sprovvisto 1 Terra di nessuNo
(visto che madificano la sagoma del —
modello) 2 Incontro ravvicinato
' 3 Fianco negato
ANon sono ammessi Personaggi Speciali, Tank 4 Cavolo!
Leggendari e Corrispondenti di Guerra;
A N®possibile utilizzare nessuna regola Gruppo 2 Obiettivi
opzionale, e non, che faccia espressamente 1 Posizioni chiave
richiesta del consenso del | 6awverpar i oPuntodidifesa
. e . . . 3 Ultimo battito
A Np n_ sar _ po sumtadnse_létt(?rl ut i | i zz= ;e Fuoco Incrociato
provenienti da Bolt Action Korea o Konflikt @7;
|l nvio delle Liste del |I(6cEsefretto .
‘Gruppo 3 1 = Mix
Per permettere agli organizzatori di controllare le 1 Doppio avvolgimento
liste, queste dovranno essere inviate entro e NON 2 Avvolg|m§nto
OLTRE la mezzanotte della domenica della 3 Settori
settimana precedente il torned allodoindi ROUWE&o formito
dal | 6or geatessoz zat or
L'iscrizione verra ritenuta valida SOLO a seguito In fondo al documento sono riportati tutti gli
dell'invio della propria lista completa via scenari sopra indicati.

mail. In caso di posti limitati, quindi, saranno
privilegiati i giocatori che avranno confermato
l'a propria preiscrizione tpgBipifarg di hvélrbifolYno & unhsrérd edterfdr MY
list. per decidere se un tiro dia 0 meno copertura ad

un bersaglio, se un terreno ostacoli o meno il
movimento o qualsiasi altra cosa che causi

incertezza di qualche tipo.

Intervento arbitrale

Si consiglia caldamente di utilizzare il software
ABol t Ac Armygma éammngue di
controllare personalmente sui libri di riferimento

eventuali errori 0 mancanze. Al fine di risolvere e omologare queste situazioni,
in calce al documento € disponibile una
classificazione di vari elementi scenici, con
precisazione in che modo forniscono copertura o

Easy Army mette a disposizione la possibilita di
inserire delle note sotto ogni unita, nel caso si
dovesse aggiungere qualche opzione non

disponibile, sostituire unoéuni t”™ con un aeNP-o n

presente, e per indicare in quale lista ogni unita Ogni torneo dovrebbe avere un arbitro dedicato,

deve essere giocata, sara sufficiente farlo in che sia |bdorganizzatore, o 2
quella voce. tale funzione, al fine di risolvere in maniera

imparziale dispute ai quali i giocatori non siano in

In calce al documento troverete una breve guida ’ k
grado di trovare soluzione.

su come compilare una lista tipo.

Una volta inviate, e corrette ove necessario, le
liste rimarranno inalterate per tutta la durata del
torneo.
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Sistema di Punteggio e Premiazione Esempi di situazioni citabili:
Il sistema di assegnazione dei Punti Torneo & il -il mio avversario si sbaglia
seguente: mossa, gli permetto di rifarla (es. mossa
_ - permessa)
A3 Punti per la Vittoria - mi dimentico una regola a mio svantaggio, il mio

avversario me la ricorda (es. regola ricordata)

A1 Punti per il Pareggio L S :
P 99 - il mio avversario mi ricorda che in questo turno

A0 Punto per la Sconfitta colpisco meglio con undar ma
_ - mentre io me lo stavo dimenticando (es. colpo
| tiebreaker della classifica sono: indiretto)

-mi sono dimentiwcraduwnitdti ndjalels

ATotale differenza Dadi distrutti i persi piu alta . o L . .
riserve, il mio avversario mi permette di tentare di

ATotale Dadi distrutti pit alto farla entrare (es. riserva permessa)
AMoneta A fine torneo il giocatore pit menzionato o, in
) o o caso di pareggio, a giludizio
Al ter_n_nne de!la terza partl_ta,_ll giocatore primo in giocatore pili onorevole ricevera un premio
classifica sara decretato vincitore. simbolico in onore del suo incredibile fair-play.

Si |l ascia piena |liberto a'NQt@t@rﬁﬂbirtérﬁ&tta‘i’ire

suddividere i premi tra i partecipanti come meglio
crede, ma si consiglia di premiare: Al fine di garantire il divertimento di tutti ed un
ambiente rilassato e tranquillo, non saranno

APodio tollerati comportamenti scorretti ed antisportivi
AArmata caratteristica e/o Premio pittura quali: insulti, offese, lamentele continue

sull 6andamento dell a partita
AGiocatore Onorevole dado, minacce, bestemmie, tentativi di imbroglio e
Con Armata caratteristica si intende una lista che similari.
rispecchia una notevole cura e ricerca nella Si precisa inoltre, che | o6at"
rappresentazione delld ar mat a di riferic@enstedhh,so i mplicito allodaccet
compreso di armamento, nonostante cio possa dell 6insindacabile parere ar
penalizzare le scelte strategiche per quanto In caso di comportamenti recidivanti a seguito
riguarda (per esempio, fare solo squadre da 10 della prima ammonizione, proteste o qualunque
modelli veterani con LMG). tipo di comportamento inaccettabile,

| 6organi zzazione si riserva,

Con Premio pittura si intende un esercito dipinto il . : . o .
pi % fedel mente possibile a Pr(i)c%dgr? alldglr}aﬁ)egefllzeza}zpngg\ﬁIaSﬂf|ﬁa_tdl1
dettaglio e bravura tale da essere premiato. punto t(A)rr)eo , In caso di gravi comportan_"nentl,

a ledpdsione dal torneo stesso. In caso di

Infine, per Giocatore piu onorevole, fare comportamenti recidivi il giocatore verra espulso
riferimento alla sezione successiva. dal circuito nazionale per un tempo da definire.

AMENZI ONE DO6ONOREO e Bibliografia

AGI OCATORE PI1 UD ONORE VAQJTnEerrranno utilizzati, in caso di dubbio e

Per enfatizzare maggiormente la natura ludica e necessita:

sana delloatmosfera che VvoglgipaMo 36793 %Rseebodkedi ni ohN
pono;tante la competltlylta, gbblamo pepsato di ORIGINALE INGLESE

inserire una semplice dinamica durante il torneo al

fine di nominare a fine giornata il giocatore piu -AFAQ & ERRATAO in base al pd
onorevole: lingua originale inglese, purché sia uscito prima

Oltre al foglio per segnare il risultato finale, ad delle due settimane antecedenti al torneo

ogni giocatore verra dato un foglietto su cui . . : L
annotare eventuali comportamenti lodevoli -Tutti | ma_mu_all espansione pupbllcatl n
del |l davversar ifidie nizd totnas .adppptRMBTNEEIo. in lingua originale inglese.

Ilfogliettoandrac ons egnat o al | 6o0r g aNyt:inzdsd di dvBr§enz® di traduzione e Lost in
inseritoal | 6i nt erno di un(”)urnatprraenssqnatte-I 0anl ctoon Me% di zi one i
privilegiata | 6edizione ingl
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Convezione sui Terreni

Per dare omogeneita su come vengono gestiti i terreni sui vari campi da gioco, di seguito € stata riportata
una tabella in cui vengono classificati i vari elementi e le varie caratteristiche che hanno.

Se una delle caratteristiche presenta un materiale tra parentesi (es: legno) vuol dire che quella regola si
applica solo se | 6el dmomt ¢ 6 el &ime &l ranl cosmragpresented. li e

Se una delle caratteristiche presenta un tipo di unita tra parentesi (es: veicolo) vuol dire che si applica solo
se quel tipo di unit”™ interagisce con | 6el emento sceni

Le regole su questo documento hanno precedenza su quelle del manuale o altre pubblicazioni.

Si consiglia una certa varieta nella composizione del tavolo fra i vari tavoli, buona norma é includere almeno
un edificio, una strada e sulfficienti boschi, rovine tali da spezzare il piu possibile le linee di vista tra un bordo
del t a v o ISoconsiglid idolré di evitare dedali di siepi e muretti: un veicolo ruotato dovrebbe essere
in grado di raggiungere qualsiasi punto del tavolo partendo da un qualsiasi bordo dello stesso.

Elemento scenico Caratteristiche

Bosco Leggero, Oscurante, Accidentato, Area

Rovina Pesante, Oscurante, Accidentato, Area

Muretto, Trincea Leggerdlegno),Pesantgpietra), Ostacolo

Campo di grano Leggerdfanteria),Accidentatq Area

Strade Mulattiere Strada

Boccage Intransitabile(veicolj artiglieria), Accidentato(fanteria), Pesante
Ostacoli per carri Intransitabile (veicoli).eggergArea

Edificiq Bunker Casaa | E CO(EES €A Y LJ2 8 AJSONA S [ wd Ey € 0

EdificieBunkerRA S NBA RS@2y2 SaaSNB IR | ¢
Vi € un terreno accidentato tradiue.

Fiume, Lago AccidentatoLeggerad a2 f 2 &S I ff OMegd 6 SNy 2 S Tl
Veicoli anfibi considerano questo terreno coilribero

Ponte Leggerdlegng, PesantgPietra),Ostacolo(per tutte le linee di tiroe movimento
che non sono parallele al verso del poptabero(nel verso del ponte)

Collina Liberq le linee di vista da e verso le unita sopra una collina non sono interrot

da elementiOscurant, che non si trovino su nessufallina, e siandnteramente
entromH ¢ ®llind §tdssa.
Cratere Depressione| Leggero, Area

Veicolo distrutto Pesante, Intransitabile
Nota: nel caso in cui una regola specifichi che il modello/unita debbae s ser e fa contattoo di L
scenico per risolversi, ma i | terreno stesso |l o impedi

contattodo con fientro 0,50 #A.

Nota: se un veicolo viene distrutto, non va MAI rimosso dal tavolo: indica in qualche modo che il modello &
inservibile. Fino alla fine della partita, il veicolo & considerato un elemento scenico a tutti gli effetti, come
indicato nella tabella sopra.

Nota: a meno che una regola dell 6unit "tiscemicinonpogsonohi esp
mai essere distrutti o rimossi dal tavolo. Cingolati e Semi cingolati che attraversano siepi o altro non lo
ri muovono: sposta | 6elemento quanto basta per farci pa
posizione, riposizion a | 6 o0 st a ¢ o .lFannaleocezéoni edifici dh@gni natura, che possono essere

distrutti normalmente tramite lanciafiamme o armi esplosive.
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Caratteristica Regole e riferimenti

Leggero Fornisce copertura leggerédl(al iro per colpire)

Pesante Fornisce copertura pesante?(al iro per colpire)

Oscurante Nessuna linea di vista pu0 essere tracciata attraverso un elemento oscurant
Accidentato Modifica il movimento (vedi pag. 4kl regolamento)

Area L'y QdzyAlGt aAr 02 yriokseefidese pid Sey50MBei nfode (o §

Y2RStf2 LISNIA OSAOC2ftA0 aA (GNRODI yS§
CFNBE NAFSNAYSYy (2 I périltsriviNdBBoynazioRiSy a 2 ¢
Ostacolo Modifica il movimento (vedi pag. 4¥el regolamento). Ureicolodietro un

Ostacolacsi considera in copertura sopertoper almeno il 50% della lunghezze
della sagomaFare riferimento a pag. 57er ulteriori informazioni

Libero Non fornisce copertura e non altera il movimento in nessun modo
Strada Modifica il movimento (vedi pag. 4kl regolamento)

Casa Vedi pag. 12per le regole sugli edifici

Intransitabile Modifica il movimento (vedi pag. 4kl regolamento)

Nella prima immagini, la giovane carrista si piazza dietro un ostacolo. Il carro € in copertura, poiché, dalpstato di

RSttt Q2a4aSNDI G2NBx 2f NS CBUENIRIStRHf ff @ayaAKISOA 2 ®RSt Ol NN

bSttl &aS02yRI AYYIF3IAYyST tQ284aSNDIG2NB &aA & alLradlizdasl ljdSa
meta della lunghezza della sagoma deAv@2 £ 2 8 LINRGSGGI REfE Q2801 02 209

Nella prima immagingle due giovani carriste sono in copertwd® NOK $ |t YSy 2 At pranteRéhbddarda/ A Gt  aA

Nella second, invece, NON sono in copertuparchéf Q2 & & SNIZF (0 2 NBA &K I daylUddzit Miy1Ser RIANB 2 £ YSy s
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Come usare Easy Army

1- Andare su https://wg.easyarmy.com/BoltAction

Over 2000
Bolt Action
Products In Stock

New Platoons | Saved Platoons ||| 28 Jan 22

EASYARMY.COM sts added

ARIEEY a0y AGTION e
w o ! § c 10 Jul 21 - D-Day: US Sector lists

Advertising! Please contact me to advertise on this site.
s added
y and Mariana & Palau Islands selectors completed! Com NA0S)
22 Dec 20 - Nex
&0LyAcTION &0V ACTION ocked st o

22 Dec 20 - Now

aturel Output

featurel Output list as
cards

06 Jul 20

waign Staingrad unds

and

ANEPACAMPAIGN < CAMPAIGN Get the latest o
m]w: SOFT | /¥ wariana [HECSEE R
ERBELLY & PALAU [j[SHRSR

4% 5 |SLANDS Gregg@EasyArmy.com
«
w 3

Donate
- EEE s

New feature! Output

I drop-down, then sele

2- Registrarsi al sito o accedere

Log in.

cards. In View page, select "Print Cards" from the Output
or "PDF" or "Emall*. Also added options to page break

before Specials and Pick List — |

Use a local account to log in.

Note: Users of the previous BoltAction.EasyArmy.com site need to create a new account for this site.

Email

Password

The Password field is required.
[0 Remember me?
Log in

Register as a new user

Forgot your password?

©2022 - EasyArmy.com

3- Cliccare su d@ddlezionafe urem fanomendal menu a tendina
1ELS [ SoLR

--All Countries-- v
--All Countries--
Belgian

British

Bulgaria

Chinese

Finland

French

Greek
Hungarian
Italian
Japanese
Netherlands it
Norway
Partisans
Poland
Romanian
Soviet Union
United States

New Guinea book

Lt
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4- Selezionare un selettore

German
German
German

German
German
German

1944-45 - Holding the West Wall
+” 1944-45 - Operation Watch on the Rhine
+ 1944-45 Panzergrenadier Reinforced Platoon

1945 - Operation Spring Awakening
« 21st Panzer Division Panzergrenadier (D-Day)
«# 22nd Panzer Division Armoured Platoon November 1942

The Fall of the Third Reich 1945 Armies of Germany
The Fall of the Third Reich 1945 Armies of Germany

Fortress Budapest

The Fall of the Third Reich 1945 Armies of Germany

D-Day: Overlord
Stalinarad

5- Aggiungere le unita, selezionando morale e equipaggiamento

[ 1945 - Last Levy

—

[+]

[+ Officer [+] Infantry [+] Artillery
show all show all show all
[ +]

-
Armies of Germany The Fall of the Third Reich 1945
LockOpen{) Platoon:[iil] # # | #  #
S

[+ Infantry Squads
show all

[+] Infantry

show all

[+ Headquarters [+] Infantry
show all show all.
[+ Headquarters [+] Machine Gun

show all.

[+] Mortar
show all.
[+] Anti-tank
show all
[+] per
show all

show all

[+ Headquarters

show all

© 2022 - EasyArmy.com

kss squa
Armies of Germany - page 28

J 1 NCO and 4 Inexperienced Infantry 35 pts
O 1 NCO and 5 Inexperienced Infantry 42 pts
© 1 NCO and 6 Inexperienced Infantry 49 pts

1NCO and 7 Inexperienced Infantry

21 NCO and 8 Inexperienced Infantry 63 pis

J 1 NCO and 9 Inexperienced Infaniry 70 pts

Composition: 1 NCO and 4 men. Add up to 5 additional men with rifles.
Weapons: Rifles

Options:

The NCO may have a submachine gun for +3pts

[ Up to 2 men may have submachine guns for +3pts A~

Up to 4 men can have a Panzerfaust in addition to other weapons for +5pts
each|2w

[J The entire squad may be equipped with bicycles for +1pis per man

Save Reset Clear Save & Back Save & View

Unit notes:

10

]
+] Infantry Squads [ Infantry [+] ‘moured Cars [+] S [+]
show all show all how all, sh
1 [+] Transports
show all

Points: 0

Tanks and SP Guns [+] Transports

show all.

[+

Transports

Transports
show all

1
[+] Transports

[+] Transports
show all.

THIS OTHER PLATOONS

355( 11 8 9

Last Levy: the Defence of Berlin

p—

mes store

e
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6- Aggiungere eventualinote, compreso il punteggio a cui Il 6uni

nel | 60 e(sesirugamotumta come placeholder o si comprano equipaggiamenti non indicati, prego
indicare il nome, il punteggio e il libro di riferimento)

| THIS OTHER () PLATOONS
UNIT UNITS TOTAL
Seco eutenant
’ Armies of Germany - page 20
@® Regular Second Lieutenant (Leutnant) 50 pts
r D Veteran Second Lieutenant (Leutnant) 65 pts ’

Team: 1 officer and up to 2 further men.

Weapons: Pistol, submachine gun, rifle, or assault rifle as depicted on the
models.

The officer may be accompanied by up to 2 men at a cost of:

Options:

+10pts per man (Regular)[ 1 v

(3 +13pts per man (Veteran)| 1 v

Save Reset Clear Save & Back Save & View

Unit notes: &
750 2x Assault Riffle

ot

Over 2000 .
Bolt Action ! ! iR Pa ln!g ;’ S
Products In Stock

[ 1945 - Last Levy ]
Armies of Germany The Fall of the Third Reich 1945 = t
Lock Open:]  Platoon: _ #  #3 #5 Points: 1250

[+ Officer [+] Tnfantry [+ Artillery [+] Transports

I Second Lieuterant Heer Grenadier squad | | Bl Medium Artilery

show all show all show a show all

[+] Infantry Squads [+] Infantry [+]  Armoured Cars [+ Tows [+ Transports

show Infan Armoured Car show all. show all.
[+1 Infantry Squads Heer Grenadier squad [+ T——
M Volkssturm squad show all show all

1
show all I [+] Infantry [+] Transports
show all show all

ow i ] Machine Gun

[E3] Headquarters show all show all
o
+] show all

[ Headquarters B Medium Mortar team
‘ show all I

[+]

M Sniper team

show all

8- Cliccare su AOQutputodo e poi APrinto

11

t



